Luxembourg, le 16 janvier 2018

Monsieur Mars DI BARTOLOMEO
Président de la Chambre des Députés
LUXEMBOURG

Monsieur le Président,

Par la présente, nous avons I’honneur de vous informer que,
conformément a I’article 80 de notre Reglement interne, nous souhaitons
poser la question parlementaire suivante a Monsieur le Ministre de
I’Education nationale, de I’Enfance et de la Jeunesse:

« Les outils d’apprentissage classiques dans les écoles luxembourgeoises
sont de plus en plus complémentés par des outils informatiques. En
France, certaines écoles sont en train de tester le jeu d’aide a
I’apprentissage de la lecture « GraphoLearn ». Il s’agit d’une application
d’apprentissage sur tablette développée en Finlande et adaptée aux
spécificités de la langue francaise.

Dans ce contexte nous aimerions poser les questions suivantes a
Monsieur le Ministre :

1) Monsieur le Ministre peut-il nous indiquer les applications
d’apprentissage qui sont actuellement testées et/ou utilisées dans
des écoles luxembourgeoises ?

2) Monsieur le Ministre juge-t-il opportun de prendre contact avec
les développeurs de « GraphoLearn » afin d’analyser la
possibilité d’implémenter ’application dans I’enseignement de
la langue francaise dans les écoles luxembourgeoises ? »

Croyez, nous vous prions, Monsieur le Président, a 1’assurance de notre
trés haute considération.

Eugene BERGER Lex DELLES
Député Député
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